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Tervetuloa proDAD Mercalliin!

Mercallilla voit poistaa tallennetuista videojaksoista kameran tarinén, tarinan ja tarinan vaikutukset
parantaaksesi tarkedn materiaalin laatua. Mercalli myds parantaa materiaaliasi tasoittamalla epasaanndllisia
panorointi- tai zoomauskuvia.

Tama tekee Mercallista erittéain arvokkaan tydkalun, joka pelastaa ja optimoi tarkeita videoleikkeita.

Toivomme, ettd nautit Vitascenesta ja saat aina tuloksia, jotka ovat tdynna vaikutuksia!

1. Yleista tietoa

1.1. Tekijanoikeus / Lakitiedot

Tekijanoikeus proDAD GmbH. Kaikki oikeudet pidatetéan.

Lisenssiehdot Lue
nama kayttooikeusehdot huolellisesti ennen ohjelmiston asentamista.

Lisenssisopimus Kun
asennus alkaa, nakyviin tulee lisenssisopimus, joka tulee lukea huolellisesti.
Asentamalla ohjelmiston vahvistat hyvaksyvasi tekijanoikeusehdot, lisenssisopimuksen ja lisenssimenettelyn.

Lisenssitakuu

proDAD GmbH myontaa kayttajalle oikeuden kayttaa tata tuotetta sen oikeaan ja sallittuun tarkoitukseen.
Tama tuote voidaan asentaa vain yhteen tietokoneeseen. proDAD takaa taten tarjoavansa lisenssiavaimen
maksutta. Asentamalla tAméan tuotteen kayttaja hyvaksyy ja hyvaksyy lisenssitakuun, tekijanoikeusehdot ja
vastuunrajoituksen.

Tavaramerkit

Kaikki taman tuotteen yhteydessa mainitut tuotteet ja tavaramerkit ovat tavaramerkkeja, jotka kuuluvat

vastaaville omistajille. Kaikkia tavaramerkkeja kaytetaan ilman minkaanlaista takuuta niiden vapaasta kaytosta, ja
ne voivat olla rekisteroityja tavaramerkkeja.

Vastuun rajoitus Minka

tahansa vaatimuksen vastuun laajuus rajoittuu tuotteen vaihtamiseen. TAma koskee proDAD GmbH:ta, kaikkia
lisenssinhaltijoita ja jalleenmyyjid. Reklamaatiot hyvaksytéan vain, jos ohjelmisto palautetaan

asianmukaisesti yhdessé palautetun tavaran numeron kanssa, joka on sovittava etukateen proDAD GmbH:n
kanssa. Tavaroiden mukana tulee olla myés ostokuitti. Tama takuu raukeaa, jos tdméan tuotteen toimintahairié
johtuu vaarasta kaytosta, huonosta kohtelusta, onnettomuudesta tai vaarasta kasittelysta. proDAD GmbH, sen
myyntikumppanit ja lisenssinhaltijat eivét ole vastuussa vahingoista tai myohemmista vahingoista, jotka johtuvat
taman tuotteen mahdottomasta kaytosta.

Vastuu rajoittuu kaikissa tapauksissa tuotteen ostohintaan.

Dokumentointi
Kasikirjan kokoamisessa ja kd&ntadmisessa on tehty suurinta huolellisuutta. Kuitenkin
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virheiden mahdollisuutta ei voida taysin sulkea pois. proDAD GmbH ei ota mitdan vastuuta tai vastuuta
asiakirjoissa tai kdannoksissa mahdollisesti olevien virheellisten lausuntojen tai tietojen seurauksista. Oikeus
teknisiin ja optisiin muutoksiin pidatetaan.

Tieto mahdollisista epéatarkkuuksista on aina tervetullutta.

Tekijanoikeus Ohjelmisto ja taman tuotteen yksittaiset komponentit ovat proDAD GmbH:n omaisuutta. Asentamalla
taman tuotteen lisenssinhaltija sitoutuu valttamaan luvatonta kayttda ja kopioimista.

proDAD GmbH ei ota mitdan vastuuta timan ohjelman kaytodsta ja sen sisallon ja talla ohjelmalla
luodun datan julkaisemisesta.

ProDAD GmbH * Gauertstr. 2 * 78194 Immendingen * Deutschland * HRB 1077

1.2. Mika Mercalli on?

Mercallia kaytetdan taannehtivasti poistamaan videotallenteista tarinaa, tarinda, vaaristymia, huojuntaa ja
pakkausta, ja se edustaa siksi laadun parannusta. My0s epétasaiset panoroimat tai zoom-tallenteet
voidaan rauhoittaa Mercallissa ja nain myos niiden laatua parantaa.

Ei-toivottuja hairidvaikutuksia esiintyy tallennuksen aikana aina, jos jalustaa ei ole saatavilla tai se on
yksinkertaisesti epakaytannéllinen. Se tapahtuu usein, jos tapahtuu yllattava tapahtuma ja se on kuvattava
tilanteen ainutlaatuisuuden vangitsemiseksi. Tai yksinkertaisesti aina, kun videolaitteita on rajoitettava
epakaytannollisyyden vuoksi.

Joten jos sellaiset tallenteet ovat pohjimmiltaan onnistuneita, mutta epaselvid kameramiehen tyrmistykseksi ja jos
niilla on tarkea sisaltd, Mercalli tulee peliin. Mercalli voi pelastaa ja optimoida nama tallenteet enimmékseen taysin
automaattisesti!

Tama tekee Mercallista erittéin arvokkaan tydkalun minka tahansa elokuvantekijan arvokkaiden tallenteiden pelastamiseen ja
optimointiin.

1.3. Miksi nimi Mercalli?

Italialainen vulkanologi Giuseppe Mercalli loi Mercalli-asteikon, jota kdytetaén arvioimaan ja luokittelemaan

maanjaristyksen voimakkuutta, joka vaihtelee "instrumentaalisesta" "katastrofiseen". Mercalli loi tAm&n asteikon

perustuen jaristyksen aiheuttamien vahinkojen suuruuteen.

Juuri tdma on yhteista Mercalli-ohjelmamme kanssa: Mercalli-ohjelmisto

muokkaa myo0s tarinaa, tarinaa, vaaristymia, huojuntaa ja pakkausta.

Taysin automatisoitu CMOS-korjaus poistaa erittain tehokkaasti virheet, jotka usein nahdaan sumeana tai
tarisevana videossa. Naita virheitd, kuten huojuntaa, vaaristymia ja pakkauksia, kutsutaan usein nimella
"Jello, Wobble, Skew" tai "Distortions". Syy tdhan l6ytyy kameran CMOS-anturista ja ne johtuvat moottorista
johtuvasta tarinasta
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ja fyysiset tarinat - vaikka Gimbaleja kaytettaisiin epaselvyyden tai tarindn vahentamiseen. Useimmissa
tapauksissa CMOS-korjaus voi tehda videosta huomattavasti rauhallisemman ja paremman sellaisenaan.

Taman tyyppisen korjauksen merkittava etu on, etta se on taysin automatisoitu ja ettd zoomausta ei
kaytannossa tarvita. Nain voimme sailyttdd maksimiresoluution merkittavasta parannuksesta huolimatta! Jos
videoon jaa "oikeaa" sumennusta, voidaan lisaté tuttu videon stabilointiominaisuus, joka saa CMOS-korjatun
materiaalin toimimaan entista tarkemmin. Tama ainutlaatuinen taydellinen korjaustyyppi on yksinkertaisesti
paras, mita videollesi voi tapahtua.

Epasaanndllisyydet tunnistetaan ja poistetaan erittdin monimutkaisten matemaattisten prosessien ansiosta.
Tassa suoritetaan erittdin monimutkaisia laskelmia haluttujen ja ei-toivottujen liikkeiden luokittelemiseksi.
Jalkimmaiset vahingot tarjotaan sitten kayttajalle poistettavaksi.

Lisatietoja ja faktoja sen ominaisuuksista 16ytyy osoitteesta proDAD.com.

1.4. Mitd uutta Mercalli SAL:ssa on?
Viimeisimmat lisdykset Mercalli SAL:iin yhdella silmayksella:

« sisdanrakennettu tekodly (Al), parametrit sdatyvat automaattisesti, manuaalinen hienosaatd on edelleen
mahdollista ¢ téysin uusi

ja moderni kayttoliittyma « helppo

kasitella ja nopea renderdinti « uudet

kuvan optimointitilat + varinkorjaus ¢ kalansilmakorjaus ¢
projektin tallennus

1.5. Asennus, aktivointi ja rekisterointi

1. Mercalli, erillisen version asennus ja aktivointi

Versiosta 2 lahtien Mercalli voidaan kayttaa myds erillisena sovelluksena ( kaikki tiedot ovat Mercalli
erillisena versiona).

Aloita asennus kaksoisnapsauttamalla asennustiedostoa. Asentamalla ohjelman hyvéaksyt oikeudellisen
huomautuksen osiossa olevat ehdot ja lisenssiehdot. Jos olet ladannut Mercallin, arkistotiedosto puretaan
ensin ja sen jalkeen asennus alkaa. Valitse kohdekansio, johon Mercalli tulee asentaa.
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 Install Mercall, - a prol sduct : S

S

[ILLCILL]] Choose target directory

VIDEDQ STABILUZATION

Intended purpose
VWrite program with related data
to hard disk: approx. 16MBytes

A subdirectory Mercalli will be
created automatically.

Select target directory or
click NEXT to continue.

C:\Program Files\proDAD

Selected destination: "C:\"
Available memory: 199.537.631.232 bytes

Noudata nyt asennusohjeita.
Voit nyt kaynnistaa Mercallin tydpoydallasi olevasta pikakuvakkeesta

Mercalli 6.0

tai napsauttamalla Kaynnista/Kaikki ohjelmat/proDAD/Mercalli Kaynnista.

Kun kaynnistat Mercallin ensimmaisen kerran, sinua pyydetaan syottdmaan koodi (sarjanumero) ohjelman aktivoimiseksi. Jos ostit
latausversion, kirjoita koodi, jonka sait latausohjeiden sahkopostin mukana. Jos ostit DVD-version, ldydat koodin pakkauksesta.
Napsauta Avaa lukitus.

TARKEAA: Muista,

ettd jarjestelmasi vaatii Internet-yhteyden, jotta voit aktivoida sen. Tdma on ainoa tapa suorittaa aktivointi onnistuneesti loppuun. Jos
kohtaat ongelmia, tarkista jarjestelmén suojausasetukset (palomuuri jne.) ja toista aktivointiprosessi.

Jos haluat testata Mercallia DEMO-tilassa, napsauta Continue with Demo Version. Demoversio aktivoituu, kunnes annat
sarjanumeron. Syéttdmalla sarjanumeron saat lisenssin, joka muuntaa sen taysversioksi.
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P Click here to Enter the Online-Shop...

Activation code unlocks demo version to full version

Continue with Demo Version

Mercalli SAL alkaa sitten aktiivisella valilehdella Aloita. Nyt voit tuoda videomateriaalisi.

2. Mercallin rekisterdinti

Haluatko saada paivityksia ja lisatietoja Mercallista? Rekisterdi proDAD Mercalli osoitteessa http://
www.prodad.de/ register.html.

1.6. Laitteistovaatimukset

Mercalli SAL vaatii seuraavat jarjestelmavaatimukset:

* 64-bittinen Windows (Windows 7, 8, 10 tai 11) «
vahintaan 8 Gt keskusmuistia, 16 Gt RAM-muistia suositellaan

1.7. Aputoiminto
Ohjelman ohje l6ytyy Mercalli SAL:sta oikeasta ylakulmasta ?.

Ohjeet PDF-muodossa I6ytyvat tuotesivulta (www.prodad.com).

Liséksi tarjotaan erilaisia videotydpajoja Mercalli SAL:n toimivuudesta.
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@ Tour

Stabilize shaky shot and
remove CMOS wobble
Al (Artificial Intelligence)
assisted stabilization

r 1
{:} Common
L )

r =
€ Arificial Intelligence (Al
L =

r -1
{:} Rock Steady
Bl

r =
{:} CMOS Wobble
L J

r i
{:} CMOS Jello (Intensive)
| -

Possibilities for the
optimization of colors

C?} Enhancement

Edit multiple video clips
with batch process

Impacts and corrections
for fisheye lenses

Muita tietoléhteitd osoitteessa www.prodad.com :
* UKK »
Tydpajat
o Verkkokauppa
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Tarkeita pikandppaimia Mercalli SAL:n tydnkulun optimoimiseksi:

Yleiset pikanappaimet:

Avain Toiminto

Ctrl + O Avoin projekti

Ctrl +S Tallenna projekti

Ctrl + Vaihto + S Tallenna projekti uudella nimella
Ctrl +1 Tuo mediatiedosto

Ctrl + E Vie mediatiedosto(t)

Ctrl +Z Kumoa

Ctrl +Y Toista

F7 Suorita kaikkien leikkeiden analyysi
F8 Suurennuslasi paallé/pois

F6 Jaettu nayttd paalla

F5

Jaettu naytto pois paalta

Num-Block (paalld) pikanappaimet:

Avain Funktion

Ylos Aktivoi edellinen video (jos useita on ladattu)
Alas Aktivoi seuraava video (jos useita on ladattu)
Oikein Néayté seuraava kehys

Vasen Nayta edellinen kehys

Pos 1 Kursori kohtaan Cut-IN

Loppu Kursori kohtaan Cut-OUT

Enter- tai Return-avain

Vaihda toistoa

Aikajanan pikanappéaimet:

Avain

Funktion

Kursori oikealle

Nayta seuraava kehys

Kursori vasemmalle

Nayta edellinen kehys

Aseta Cut-In

O

Aseta leikkaus

Avaruus

Vaihda toistoa

10
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2. Mercalli SAL yksityiskohtaisesti

2.1. Ohjelman aloitus

Voit kdynnistad Mercallin tyopoydalléasi olevasta pikakuvakkeesta

gl

Mercalli 6.0

tai napsauttamalla Kaynnista/Ohjelmat/proDAD/Mercalli.

Mercalli SAL alkaa aktiivisesta rekisterista Start, jossa teet kaikki asetukset videosi vakauttamiseksi.

2.2. Mercalli SAL yleiskatsaus

3 _' bl - |
—— e AR R
RN

=

11
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2.3. Nauha

Nauha on jaettu valilehtiin Project, Start, Ul ja Armatures . Saat lisétietoja editoitujen videoiden viennisté
napsauttamalla tata.

L2 Magnifier E— 2¢C
L

Valilehdeltéd Aloita I6ydat Tuo/Vie ja kaikki asetukset vakautusta, CMOS-korjausta, kalansilmékorjausta ja
kirkkaus- ja kontrastiasetuksia varten (Dynamiikka).

Jokaisessa ohjelmassa on Kumoa/Toista

on erittain térked. Myds Mercalli SAL:ssa on
-vaihtoehto muutosten kumoamiseksi ja palauttamiseksi.

2.3.1. Projekti-valilehti - Avaa/Tallenna projekti

Mercalli SAL: ssa kaikki tehdyt ty6t voidaan nyt tallentaa projektiin, voit ladata projektin uudelleen milloin tahansa ja

jatkaa muokkaamista. Projektin avaaminen , liittdminen ja tallentaminen voidaan toteuttaa suoraan Projekti-
vélilehdella .

Recent Files
e
= Open pro

Ap

™

(% ImportM

Displ
L

A Project Settings

« Luo uusi projekti « Avaa
projekti, kutsuu olemassa olevan projektin ¢ Liita projekti,

liséa toisen projektin parhaillaan muokattavaan projektiin « Tallenna projekti nimella (tallenna ja
sy6ta uusi tiedostopolku)

12
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Lisaksi voit tuoda tdnne mediaa ja aloittaa jo muokatun median viennin. Naytetty kuva voidaan nyt myés tulostaa
tai tulostuksen esikatselu voidaan nayttaa. Mercalli SAL tarjoaa myos lokitietojen tallentamisen, nayttamisen ja
tulostamisen , mik& voi olla hyodyllistéa proDAD-tuelle mahdollisissa ongelmissa.

Mercalli-projektin perusasetukset voidaan valita projektiasetuksista .

Kumoa/toista muutokset

Jokaisessa ohjelmassa on Kumoa/Toista on erittéin tarked. Myos Mercalli SAL:ssa on

-vaihtoehto muutosten kumoamiseksi ja palauttamiseksi.

2.3.2. Aloita-valilehti

Valilehdelta Aloita I6ydat Tuo/Vie ja kaikki asetukset vakautusta, CMOS-korjausta, kalansilmékorjausta ja
kirkkaus- ja kontrastiasetuksia varten (Dynamiikka).

2.3.2.1. Tuo mediaa

Sitten sinulla on 4 vaihtoehtoa tuoda videoita .

1. Valitse tiedosto (videotiedostojen tuomiseksi)

2. Valitse kansio (jos haluat tuoda kuvatiedostoja kansiosta, Mercalli muuntaa ne videoksi)
3. Napsauta tata avataksesi Media (videotiedostojen tuomiseksi)

4. Tuo videoita vetdmalla ja pudottamalla tydpdydaltd suoraan Mercalli SALin esikatseluun

13
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1 - Witho eye (Standard) -

W Select file (Video/Image)
& Select folder )

DO Drop Media into the black area or click here to open Media 3

2.3.2.2. Vie mediaa

Mercalli SAL tarjoaa kattavan videovientipalvelun. Voit valita useita esiasennettuja vientimalleja, mutta voit myos
muokata yksitellen. Videoita voidaan vieda yksitellen tai useita videoita voidaan yhdistaa yhdeksi videotiedostoksi.

EE ject S
‘ rojec J tart

o

Import Media... Ex

Tietenkin Mercalli SAL mahdollistaa myds useiden videoiden analysoinnin ja viennin yhdessa tydprosessissa
(erdmuokkaus).

2.3.2.2.1. Vie asetukset

Videoiden editoinnin jalkeen lopullinen videovienti tapahtuu.
Korosta muokatut videot LAhdemedia- véalilehdelléd , jotka haluat vieda.

14
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Source Media m

& Ba

¥ Name Path Resolution Duration fis par  Source P

GOPR0004  D:\Videos\M.. 1920x10.. 00:002.. 599.. 1,000 D:\Video

vall Ol Y 0 ( 1000 )-\\

Korostetut videot voidaan sitten vieda. Vietavien videoiden maara ( LAhdemedia-vélilehdeltd) nakyy jalleen
tassa.

(r——
P_roect | Start

Co

Import Media... Ex

Napsauta téaté varten nauhan Vie mediaa . Vie media -valintaikkuna avautuu.

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) z n
-
) D:\Videos\Testl.mpd

Voit nyt valita haluamasi vientimuotomallin

15
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MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) n

| MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

On my6s mahdollista tehdd oma vientimuotoasetus.

Muotomallin valinnan jalkeen tapahtuu vientityypin valinta.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

| open f common d
_'.' Save opened file(s) to a new folder with the same name

WIth a name SutTix

On mahdollista tallentaa nykyinen tiedosto, tallentaa kaikki avoimet tiedostot yhteiseksi kohdetiedostoksi,

tallentaa avoimet tiedostot uuteen hakemistoon samalla nimella ja tallentaa avoimet tiedostot samaan hakemistoon
uudella nimiliitteelld .

Alla voit valita haluamasi vientipolun.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

[  D:\Videos\Test1.mp4

Voit myds maarittéad, sailytetaanko tiedoston paivamaara ja viedaankdo vain valittu tydalue
(leikkausalue) .

16
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Aloita sitten vienti napsauttamalla OK. Taman jalkeen voit toistaa videoita asennetulla ohjelmistosoittimella.

Optimized Media

|

Target Media

Resoluti Durd

2.3.2.2.2. Muokkaa vientiasetuksia

Napsauta nauhassa Vie mediaa . Vie media -valintaikkuna avautuu.

Export Media X4

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file - .
) Di\Videos\Test1.mp4

Voit nyt valita haluamasi vientimuotomallin

17
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EUEEIN 1P CPU AVC-AC3 (n254) () u

o | MPA cpu AVC+ACB [h264) (+)

2 Source files

ja suorita my6és omat vientitietojen asetukset. Napsauta tata varten vaihtoehtoa Muokkaa muotoasetuksia.

MP4 CPUAVC+AC3(h264) (+) | ﬂk—,

Save opened file(s) to a new folder with the same name -

B C\Users\Public\Videos

Muokkaa muotoasetuksia -valintaikkunassa voit nyt muokata valittua mallia. Napsauta tata varten (+)
-symbolia, jonka jalkeen voit ensin muuttaa mallin nimea, valita yhden kolmesta laatutasosta (matala/keskitaso/
korkea) ja tehda videokoodekin , muodon ja koon asetukset. Videon asetukset voidaan myds kytkea paalle

ja pois.
Edit format settings
D <Filter>

MP4 NVIDIA AVC+AC3 (h264) MP4
MOV ProRes 422 10bit MOV
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) MP4
MP4 CPU AVC+AAC (h264 10bit) MP4

MP4 NVIDIA AVC+AAC (h264) MP4
HD720_Ntsc MP4
MP4 CPU HEVC+AC3 (h265) MP4
MP4 CPU AVC+AAC (h264) MP4
MP4 NVIDIA HEVC+AC3 (h265) MP4
MP4 NVIDIA HEVC+AAC (h265) MP4
MP4 CPU HEVC+AAC (h265) MP4
AVI HI X (# MOV
h ( MP4

MP4

MP4

MP4

MP4

Name Container Video: Codec

NVIDIA H264
Apple ProRes
H264 (AVC)
H264 (AVC)

NVIDIA H264
H264 (AVC)

H265 (HEVC)
H264 (AVC)

NVIDIA H265
NVIDIA H265
H265 (HEVC)

18

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)
MP4

Medium (recommended)

H264 (AVC)
YUV 420 8bit

1920

AC-3 (ATSC A/52A)

FLT
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Lisaksi audiolle on myos yksilollisia koodekkia ja formaattia koskevia asetuksia . Adnen asetukset voidaan myos
kytked péaalle ja pois.

AC-3 (ATSC A/524)

FLT

Muotoasetuksia voidaan myos lisdté ja poistaa. OK- painikkeella hyvéksyt muotoasetusten muutokset, uusi yksil6llinen
muotomalli luodaan ja sité voidaan nyt kayttaé vientiin.

2.3.2.2.3. Erékasittely

Useiden videoiden erdmuokkaus yksittéisina videoina tai yhdistettyina videoina on mahdollista Mercallissa .
On olemassa seuraavat eran muokkaustavat :

1. Yksittaisten videoiden videoanalyysi videoanalyysilla ja sen jalkeen kaikkien korostettujen videoiden vienti

yhteiseen tiedostoon Tuo video Mercallissa,

valitse esim. vakautusasetukset ja analysoi video. Tuo lisda videoita ja analysoi niitd. Ne ovat sitten saatavilla LAhdemedia-
vélilehdella . Voit nyt mydhemmin muuttaa erilaisia vakautta koskevia asetuksia, korosta téaté varten vastaava video Lahdemedia-

valilehdella.

Source Media

oM B0
¥ Name Path Resolution Duration ffs par Source P

¥ GOPR0004  D:\Videos\M.. 1920x10.. 00:00:2.. 599.. 1,000 D:\Videos

Esikatselussa voidaan aloittaa my®s vastaavasti korostetun videon toisto.

Huomautus: Aikajanan alla olevassa Media Binissa voit nyt lajitella videot vetamalla ja pudottamalla, jos haluat yhdistaa
kaikki videot yhdeksi tiedostoksi.

Media Bin

Snow1080_29
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Voit myds korostaa yksittaisia videoita Media Binissa ja kayttaa lisdksi varin tehostajaa tai muita
tehosteita.

Korostetut videot voidaan sitten vieda. Napsauta tata varten nauhan Vie mediaa .

P_r_o'ect Start
e

Import Media... Expi

Vietavien videoiden maara ( Lahdemedia-valilehdeltd) nakyy jalleen tadssa. Huomioi nyt vientiasetukset.

Export Media &3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) hd u
4t Save all open files as a common destination file -
[ D:\Videos\Test1.mp4

Voit nyt valita haluamasi vientimuotomallin, valita omat yksityiskohtaiset vientiasetukset, tyypin ja vientipolun.
Aloita sitten vienti napsauttamalla OK.

Tassa esimerkissa yleinen videotiedosto (kahdesta korostetusta videosta Lahdemedia-vélilehdelld) luotiin
itse valittuun hakemistoon (katso Vie shot media). Video nékyy nyt Target Media -vélilehdessa .

Target Media Os

20
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2. Videoanalyysi ja vienti yhdessa prosessissa
Tuo ensin useita videoita Mercalliin ja valitse esim. kunkin videon stabilointiasetukset.

Korosta sitten Lahdemedia- vélilehdella kaikki videot, jotka pitéisi analysoida ja vieda . Voit myds korostaa
yksittaisia videoita Media Binissa ja kayttaa varin tehostajaa ja muita tehosteita.

Source Media Os

1o 38 |
¥ Name Path Resolution Duration fis
BikeGoPro1080_29 D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:00:1326  29.970

Aloita videoanalyysi ja vienti napsauttamalla nauhasta Vie mediaa . Analysoitavien ja vietavien videoiden maara
nakyy tassa. Huomioi nyt viennin asetukset. Voit nyt valita haluamasi vientimuotomallin, valita omat yksityiskohtaiset
vientiasetukset, tyypin ja vientipolun. Aloita sitten vienti napsauttamalla OK.

Vietavat videot analysoidaan ja viedaan nyt automaattisesti yksitellen.
Tassa esimerkissa kolme korostettua videota vietiin itse valittuun hakemistoon Lahdemedia-valilehdella. Videot
néakyvat nyt Kohdemedia- valilehdella .

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save opened file(s) to a new folder with the same name Bl 3 Source files
& C\Users\Public\Videos

Taman jalkeen voit toistaa videoita asennetulla ohjelmistosoittimella.

Optimized Media

g

Liséksi viedyt videot ovat saatavilla Target Media -valilehdella .
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Target Media

-—

W Name Resoluti Durg

Huomautus: Vakautusasetusten myohemmat muutokset ovat mahdollisia. Korosta video Léhdemedia-
vélilehdelld, tee uudet asetukset ja vie sitten uusilla valituilla ominaisuuksilla ilman lisdanalyysia.

Riippuen siitd, minka vientimuodon olet valinnut, tdma tiedosto (vakautettu videosi) on nyt kaytettavissa
jatkokayttoon (esim. polttoa varten DVD- tai Blu-ray-levylle). Voit myds tuoda tiedoston
videonmuokkausohjelmistoon ja muokata sité siella edelleen.

2.3.2.3. Tyhja mediasailio - Kohtauksen tunnistus

Vaihtoehto Empty Media Bin (1) poistaa kaikki tuodut mediat Mercalli SAL:sta.

Co

Import Media... Exp
(

Aktivoi ensin vaihtoehto Scene Detection (2) ja lataa sitten video Import Media -vaihtoehdon kautta ja
kohtauksen tunnistus kaynnistyy automaattisesti. Yksittaiset kohtaukset tallennetaan ja merkitdan pikkukuvina
medialokeroon . Tyhjenna materiaalilokero -vaihtoehto poistaa kaikki kohtaukset materiaalilokerosta.

2.3.2.4. Videon stabilointi - Aloita videoanalyysi

Stabilointi - aloita videoanalyysi
Aktivoi ensin stabilointi videon tuonnin jalkeen (1)

tai kaynnista videoanalyysi.

Videoanalyysi on valttamaton kameran liikkkeiden korjaamiseksi/tasoitusta varten . Videoanalyysin suorittamisen
jalkeen video stabiloituu, mutta voit suorittaa tarkempia asetuksia tai optimointeja.
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77,56% - Video analyzing

Skaalauksen asetus - liikkeen tasoitus Vaihtoehto
Skaalaus +/- (2) voi parantaa vakautta zoomaamalla enemman.

Vaihtoehto Smooth Movements mahdollistaa videon stabiloinnin kytkemisen paalle tai pois.

Erilaisten kameran liikkeiden tasoitusmenetelmien avulla voit analysoida ja korjata tarisevaa videotasi. Valitse
tata varten sopiva menetelma (menetelma Turbo on esiasetettu).

1. Turbo, tdm& menetelm& mahdollistaa nopean ja erittdin vankan videoanalyysin hyvilla tai erittiin hyvilla
tuloksilla.

2. Al mahdollistaa tekoalyn tukeman videoanalyysin. Parempia tuloksia saavutetaan usein vaikeilla kohtauksilla/
videoilla.

3. Al+3D, tama lisaksi analysoi kameran kallistuksen, mika vahentaa hairitsevia perspektiiviefekteja.

23
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2.3.2.5. Kalansilmakorjaus

Valitsemalla oikean kameran optiikka, mahdollinen (linssin kaarevuuden aiheuttama) kalansilméefekti voidaan
poistaa videosta/kuvasta.

Jos videossasi ei ole kalansilméaefektia , valitse llman kalansilméaa (vakio).

Jos videossasi on kalansilmaefekti , valitse kamerallesi ja resoluutiollesi sopiva kameraprofiili tasta.

Napsauta Poista kalansilma -vaihtoehtoa. Korjattu video ndytetédén sitten esikatselussa.
Jos kameraasi ei ole luettelossa, kokeile kolmea yleista profiilia.

Paaset luontaisiin ominaisuuksiin muokkaamalla :

Nykyiset sisédiset ominaisuudet nakyvat valintaikkunassa avaamisen yhteydessa. Dialogin arvoja, joita voidaan
muokata, voidaan verrata jonkin profiilin valintaan. Kaksi ensimmaista kolmesta tilasta ovat teknisid menetelmié;
mitéan oikealla olevaa ei siten voi muuttaa.

Jos Poista kalansilma on valittuna, tama vastaa nauhan painikkeen painamista . Oikea 24



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

puolta voidaan vaihtaa vain sdadon aikana. Esikatselu nayttéda arvojen muutoksen vaikutuksen heti, kun se
suoritetaan. Jos tuskin mitdan nakyy, niin optinen ero vasemman ja oikean parametrin valilla ei todennékdisesti
ole kovin suuri.

Intrinsic properties 23

2.3.2.6. CMOS-korjaus (Turbo, poista huojunta + intensiivinen korjaus)

Ensin sinun on poistettava ei-toivotut CMOS-tehosteet videostasi, ja sitten saat viela paremmat
stabilointitehosteet, koska tarinattdmaét ja heilumattomat kuvat ovat parempi perusta myéhempéaan ei-toivottujen
kameran liikkeiden vakautukseen!

Lahes kaikissa toimintakameroissa, DSLR-kameroissa sekéd ammattivideokameroissa on ns. CMOS-anturit. Jos
nama kamerat altistuvat tarinalle tai tarinalle, yksittaisten kuvien tallennus epaonnistuu ja nama kuvavirheet
nakyvat luonnollisesti.

Poista ensin ei-toivotut CMOS-tehosteet videostasi. Tama on paras perusta paremmille

stabilointituloksille. Ei-toivottujen kameran liikkeiden mydhempi stabilointi on paljon paremmin optimoitu kuvien
perusteella, joissa ei ole tarinda ja huojuntaa!

Mercalli V4 tarjoaa tdhan laajat mukautusmahdollisuudet, mutta ohjelman kayttd on hyvin yksinkertaista, silla
stabilointi sekd CMOS-korjaus tapahtuvat taysin automaattisesti. Tietenkin on olemassa ylimaarainen hienosaato
- siksi sinulla on aina mahdollisuus puuttua asiaan.

CMOS-korjauksen kayttoonotto
Aktivoimalla CMOS-korjaus voidaan kompensoida mahdollinen vaéristyma (vain CMOS:lla), jota voi esiintya
likkuvissa kuvissa (video). Tam& CMOS-korjaus on oletusarvoisesti kaytossa.

25
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Niin kauan kuin tallennusta ei ole vakautunut, rullasuljinefekti ei ole havaittavissa tai on vain vahan
havaittavissa. Mutta heti kun onnistunut stabilointi on tapahtunut jalkituotannon aikana, rullakaihtimen
vaikutus sdilyy ja muuttuu nyt lievasta merkittavasti arsyttavaksi.

Siksi Mercalli torjuu tdman ei-toivotun vaikutuksen pyynnosta - koska stabiloitu tallennus jaa arvottomaksi, jos
ei-toivottu seurausvaikutus tuhoaa taman tuloksen.

Lisaksi Mercalli SAL tarjoaa valittavana erilaisia CMOS-korjausmenetelmia , jotka voidaan sisallyttaa videoon,
kuten Standard, Vibrations / Wobble seké eriytetyt asetukset (Intensive Repair) térinédn ja aaltojen torjumiseksi.
Jos haluat edelleen optimoida videon taysin automaattista CMOS-korjausta , valitse valikosta yksi
kaytettavissa olevista CMOS-sarotyypeista , joka tarjoaa parhaan mahdollisen optimoinnin.

1. Turbo mahdollistaa tavallisimpien CMOS-vaéristymien erittdin nopean korjauksen. Turbo toimii vain yhdessa
kameran liikkeiden tasoittamisen kanssa.

2. Poista wobble poistaa erittéin arsyttavat vanukasmaiset vaaristyméat videosta.

3. Intensiivinen korjaus poistaa aaltoilevat kuvan vaaristymat, jotka johtuvat laskennallisesti intensiivisesta
korjauksesta. Voit asettaa eri tasoja intensiiviselle CMOS-korjaukselle.

Edit Intensive Repair 3

Liséksi saatavilla on tarkempia asetuksia intensiivista korjausta varten.
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Edit Intensive Repair 23

()

Vibrations

@ Remove Low Frequency Vibration
© Remove Medium Frequency Vibration

@ Remove High Frequency Vibration

@ Remove Ultra-high Frequency Vibration

@ Remove Medium W
O Remove Long Waves
@ Remove

O Versatile (Standard)

Ex penmen tal

2.3.2.7. Vérin tehostajat

Color Enhancersissa voit optimoida kirkkaus- ja kontrastiasetukset automaattisesti (dynaamisesti)
videossa/valokuvassa; dynaaminen asetus voidaan kytkea paalle, kdantaa ylés ja sammuttaa yksinkertaisella
hiiren napsautuksella.

2.3.2.8. Tilannekuva - Analysoi kaikki mediat - suurennuslasi

Tilannekuva nykyisesté aikajanan kohdistimen sijainnista voidaan luoda ja tallentaa hiiren napsautuksella .

(®) Snapshot L Magnifier

= Analyze All Media

27
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Analysoi kaikki -vaihtoehto kaynnistaa kaikkien projektin tuotujen ja merkittyjen videoiden videoanalyysin.
Suurennuslasi mahdollistaa kuva - alueen suurennettujen esikatselunaytdssa. Aktivoi tata varten
suurennuslasi ja siirra hiiri esikatseluun. Videon itse valittu osa nékyy nyt suurennettuna.

2.3.2.9. Katselutila

View Mode -valikko sisaltaa useita vaihtoehtoja videon esikatselun nayttamiseen.

1. Nayta tulos (nayttda stabiloidun videon esikatselussa)
2. Vertaa vaakasuunnassa (alkuperaisen/vakautetun vertailu vaakasuunnassa jaetussa naytossa)

3. Vertaa pystysuunnassa (alkuperaisen/vakautetun vertailu pystysuorassa jaetussa naytossa)
4. Nayta alkuperainen (nayttaa alkuperaisen videon esikatselussa)

2.3.2.10. Aseta kierto

Mercalli SAL tarjoaa asetusvaihtoehdon Rotation of the Video (videon kierto) oikeassa ylakulmassa. Yksi
napsautus vaihtoehtoa Kierto 90 astetta vastapaivaan tai Kierto 90 astetta myotapaivaan aiheuttaa videon

kiertymisen vastaavaan suuntaan.

Kiertaminen noin 90 astetta muuttaa naytdn suuntaa, mutta ei pikseleita. Lisda saatdvaihtoehtoja Z-suunnassa
kiertamiselle 16ytyy Tehosteet/Asettelu/Kierto-kohdasta.

2.3.3. Ul-valilehti

Vélilehden kayttoliittyméassa voit maarittda, mita Mercalli SAL -tydtilassa naytetaan.
Voit lisaksi kytkeda Media Binin, mallit, lokin, histogrammin ja syéttolaitteen paalle tai pois paalta.

[E Start Ul Armatures

@ a k2 [ @ ©

Media Bin Presets Logging Histogram Input device
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2.3.4. Armatures Tab

Jos napsautat Armatures-vélilehted, Mercalli SAL:n yldosassa naytetdan erilaisia nayttdinstrumentteja, jotka
symboloivat vakauttamiseen ja CMOS-korjaukseen tehtyja asetuksia.

Armatures

2.4. Aikajana - Esikatselu - Mediasailio - Kaaviot

Taalta saat tarkeita tietoja aikajanan toiminnoista ( mukaan lukien trimmausalueen maarittaminen),
ohjauselementtien esikatselusta ja alla olevasta Media Binista , kun se kytkettiin paalle valilehden
kayttoliittymassa .

Kaaviot nayttavat graafisen esityksen kameran liikkeiden korjauksesta (vakautus ja CMOS-korjaus).
Mercalli SAL tarjoaa kaavioita siirtymaélle, rullalle, CMOS-anturille, zoomille, kallistukselle ja zoomaukselle
dynaamiselle skaalalle.

2.4.1. Esikatselu - Ohjauselementit

Tuonnin jalkeen video voidaan toistaa Mercalli-esikatselussa Control = toiston ohjaus, kuten Play (6). Tauko-
painikkeen (5) napsauttaminen pysayttaa videon.

Videon aikatiedot (1) (nykyinen = 03 sekuntia / kuva 23) |6ytyvat esikatselun alapuolelta vasemmalla . Voit my6s
vaihtaa tuotujen videoiden valilla esikatselussa, edellisessa videossa (2) ja seuraavassa videossa (9).
Videon toisto (3) voidaan myds toteuttaa . Kytkin (4) hyppéaa videon alkuun tai trimmausalueen alkuun, kytkin

(7) hyppéaa videon loppuun tai trimmausalueen loppuun. Kytkimella (8) muutat toistonopeutta askel askeleelta
napsauttamalla useita kertoja. Aikajanalla punainen toistomerkki ( 10 ) symboloi nykyista sijaintia

videossa.

L 2539567189

00:00:03;23 {
e e e




Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

Voit sdataa esikatselun kokoa ohjelman oikeassa alakulmassa olevalla liukusaatimella.

= 0 L+

2.4.2. Aikajana ja maarita trimmausalue

Alla on Mercalli SAL:n aikajana , tdssa voit maarittda trimmausalueen . Sitten vain taté aluetta kaytetaan
vakauttamiseen ja vientiin.

Punainen toistomerkki (1) nayttaéd nykyisen sijainnin videossa. Jos asetat nyt tietyn leikkausalueen (3) videoon
oranssien IN/Out Highlighters (2) kautta, vain tatd muokataan ja se otetaan huomioon videota vietdessa.

Saksikuvake (4) leikkaa videon toistomerkin nykyisesta sijainnista, mikali toistomerkki on valitulla leikkausalueella.

Trim -tila (5) voidaan aktivoida ja deaktivoida. IN- ja OUT-pisteitd voidaan muokata aktivoidussa tilassa. Siten
videoanalyysia voidaan muuttaa. Kayttdpisteet IN ja OUT voidaan valita ei-aktivoidussa tilassa, videoanalyysi ei
muutu. Paremman yleiskuvan saamiseksi aikajana on supistettu maéritettyihin IN- ja OUT-pisteisiin.

00:00:18;08

2.4.3. Mediasailio

Media Bin voidaan aktivoida Ul- valilehdella, jonka jalkeen se nakyy Mercalli SAL -aikajanan alapuolella.

Media Binissé tuodut /muokatut videot ja tunnistetut kohtaukset nékyvat pikkukuvina perakkain. Voit muuttaa
naiden jarjestysta taalla vetamalla ja pudottamalla. Napsauta hiiren kakkospainikkeella valikon, jossa on toimintoja,
kuten Leikkaa, Kopioi, Liitd, Poista, Nime& uudelleen ja Valitse; videon ominaisuuksia voi myos tarkastella.

Huomautus: Leikkeiden jarjestys on tarked, jos kaikki mediat viedaan yhteen
tiedostoon. 30
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Media Bin toimii synkronisesti Quell-Mediumin kanssa.

Media Bin

Source Media
& B0
Resolution Duration
M Heli_LasVegas D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:02:10:26  50.000

sitten Media Binin pikkukuvat ndkyvat varjostettuina. Naita videoita/kohtauksia ei sitten vieda.

Media Bin

Heli_LasVegas

2.4.4. Kaaviot

Kaaviot nayttavat graafisen esityksen kameran liikkeiden korjauksesta (vakautus ja CMOS-korjaus).
Mercalli SAL:ssa on kaavioita koskien Smooth-kameran kadantymistéa (siirtyma), Z-akselia (rullaa), CMOS-anturia,
zoomin tasoitusta, X/Y-akselin tasoitusta ja zoomausta - dynaaminen skaalaus.

2.4.4.1. Pan Shot Smoothing

Pan Shot Smoothing -kaaviossa nakyy videon liikke, kuten liukuminen XY-suunnassa (vaaka/pysty).

31
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Stabilization

2 Smoothing

Jos siirrat liukusaadinté edelleen oikealle, Mercalli lisda vakautta, video néyttaa hiljaisemmalta. Liukus&adin Pan Shot
Smoothing aiheuttaa suurimman visuaalisen muutoksen (videon liikkeiden tasoitus). Liséksi Pan Shot Smoothing
-kaaviossa néet muutokset korjauskayrassa.

Jos haluat poistaa lahes kaikki ei-toivotut liikkeet, jotka on merkitty kaaviossa Siirtymat, siirra liukusaadinta
Skaalaus vdlilehdella
Vakautus/Reuna/ilman reunaa

vain niin pitkélle oikealle kuin on tarpeen (lisda zoomia SISAAN), jotta alkuperainen resoluutio sailyy mahdollisimman pitkalle
stabiloidussa tuloksessa. Jos valitset Paras vakautus -vélilehdelld Stabilization/ Edge, Mercalli zoomaa automaattisesti
syvemmalle videoon, jolloin reunaa ei nayteta.
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Varjostettu merkinta (nakyy kaaviossa yla- ja alapuolella), joka osoittaa videon maksimiliikkeiden rajoituksen,
saadetaéan korkeudessa vastaavasti Skaalaus-liukusaatimen vaihtamisen jalkeen .

2.4.4.2. Z-akseli (rulla paalld/pois paalta)

Z-akselin (Roll) kaaviossa naytetaan liilke videossa tai kierto Z-akselin ympari. Siirra hiiri suoraan kaavioon;
tama nayttda myos nykyiset arvot.

Jos rullauksen kaaviota ei naytetd, z-akselin liukusaadin on poistettu kaytosta valilehden

vakauttamisessa/tasoituksessa, jolloin korjauksia tai vakauttamisen nayttoé Z-akselin ymparilla ei ole
kaytettavissa.

Varjostettu merkinté (nékyy kaaviossa yla- ja alapuolella), joka osoittaa videon suurimman pyorimisliikkeen
rajoituksen, sdadetéén korkeudessa vastaavasti Skaalaus-liukusaatimen muuttamisen jéalkeen . Ei-toivotut
likkeet, jotka ilmaistaan a

T

kaaviossa voidaan siten poistaa.
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2.4.4.3. CMOS-anturi (paalla/pois paalta)

Taysautomaattinen CMOS-korjaus korjaa takautuvasti CMOS-anturin aiheuttamat heikkoudet. Vihrea kayra
nayttda Mercallin tekeman korjauksen (vastatoimen), oranssi kayra nayttaa jaannosvirheet (korjaamaton).
Siirra hiiri suoraan kaavioon; tama nayttda myos nykyiset arvot.

Jos CMOS-korjauskaaviota ei naytetd, CMOS-korjaus poistetaan kaytdsta valintanauhassa.
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2.4.4.4. Zoomin tasoitus (paalld/pois paalta)

Zoom Smoothing -kaavio nayttaa liikkeen videossa koskien zoomia.

Korjaus ja nayttd kaaviossa riippuvat liukusaatimen Zoomaus tasoitus asennosta vélilehdella
Stabilointi/Extrat. Jos liukusdadintda Zoomin tasoitus siirretdéan edelleen oikealle, zoomaus jakautuu useille
kuville, jolloin saadaan harmoninen zoomaus.

Jos kaaviota ei nayteta zoomauskorjauksille , liukusdadin Zoomin tasoitus poistetaan kaytosta
vélilehdella Stabilization/Extras.

2.4.4.5. X/Y - Akselin tasoitus

Kaaviossa X/Y-akselin tasoitus (kdanto + kaltevuus) nakyy videon liike X/Y-akselin ympari kallistusta
varten. Jos siirrat hiiren suoraan kaavioon, mygs hetkelliset arvot naytetaan.
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Korjaus ja naytté kaaviossa riippuvat liukusaatimien sijainnista X-akselin tasoitus (kaanto) ja Y-akselin
tasoitus (kallistus) valilehdella Stabilointi/Lisdominaisuudet. Jos siirrat liukusaatimia X/Y-akselin
tasoituksessa, X/Y-akselin ympari tapahtuvaan kiertoon liittyva korjaus muuttuu. Kayramuodon muutos nakyy
kaaviossa.

Jos X/Y-akselin tasoituskaaviota ei nayteta, liukusaatimet X/Y-akselin tasoitus poistetaan kaytosta
valilehdelld Stabilointi/Lisdominaisuudet.

2.4.4.6. Zoom-In - Dynaaminen skaalaus

Syaanivarinen viiva nayttdd zoomauksen, jota kaytetaan kaavion vastaavassa aikakohdassa.
Korkea Dyn-Scale-arvo (Dynaaminen skaalaus Stabilization/Extras- vélilehdelld ) véhentdd zoomauksen tarvetta.
Tama saavutetaan muuttamalla zoomia nopeasti.

Huomautus: Liukusaatimen Dynaaminen skaalaus asennosta riippuen zoomausvaatimus vaihtelee myos
aika-asennon mukaan. Maksimiarvo on aina vakio, minimiarvo voi vajota korkeammalla dynamiikkaa (mutta
ei tarvitse).
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ate of change

2 Dynamics

@D Keep

Véahintdan 103 % ja maksimi 111 % - Lahenna kaytetty
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2.5. Esiasetukset

Voit kayttaa erilaisia esiasetettuja tehostemalleja. Ne voidaan ottaa kayttoon kaksoisnapsauttamalla videota/
valokuvaa. Voit my6s luoda uusia malleja (+), poistaa malleja (-) ja luoda uusia tehostehakemistoja. Kun malli on
otettu kayttdéon, voit tehda tehosteita tarkemmin tai poista tehoste tai malli.

Presets
o m B

£ <Filter>
# Presets
= = proDAD

BW Night Shot
BW Soft

B-= Tune
» Cold
& Color Shift
& Warm
Film Looks
Autumn
Brose

]
]
]
.
e
L]
]
]
L]
La
e
. W
. B

Af
Bottom Light
Dark Spot
Lamp
Red Stop
Top Light
= = Vignetting
a Edge
& QOval
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Voit myos tallentaa tehosteasetukset uutena mallina. Tee ensin kaikki asetukset tehosteissa -valilehti ja
napsauta sitten (+) Mallit-valilehden vasemmassa ylakulmassa. Valitse sitten tehosteasetukset, jotka haluat
tallentaa uuteen malliin, ja hyvaksy ne napsauttamalla OK. Uusi malli lisataan sitten Mallit-valilehteen.

2.6. Paneelin véalilehdet

Mercalli SAL: ssa on kaytettavissa vield 5 vélilehtea , joissa voidaan nayttaa tai asettaa seuraavat:

2.6.1. Tiedot

Valitun videon tiedot/yksityiskohdat nakyvat Tiedot-valilehdella.

Information
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2.6.2. Vakautus

Yksityiskohtaiset asetukset kameran liikkeen korjaamiseksi ovat Stabilointi-vélilehdella .

Stabilization

2 Smoothing

Pan Shot Smoothing
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2.6.2.1. Smoothing - Pan Shot Smoothing

Pan Shot Smoothing -liukusaatimella tasapainotat videon kokonaisliikkeet. Jos siirrat liukusédadinta edelleen
oikealle, Mercalli lisda vakautta, video nayttaa hiljaisemmalta. Liukusaadin Pan Shot Smoothing aiheuttaa
suurimman visuaalisen muutoksen (videon liikkeiden tasoitus).

2 Smoothing

Muutokset korjauskayrassa nakyvat myos Pan Shot Smoothingissa.

2.6.2.2. Smoothing - Z-Axis Smoothing

Liukusaadin Z-Axis Smoothing korjaa videon liikkeita (kiertoa) Z-akselin ymparilla. Korjauskayran
muutokset nakyvat myos Z-akselilla.

@D Z-Axis Smoothing

Liukusaadin Z-Axis Smoothing voidaan myods poistaa kaytosta. Napsauta vain kytkinta Stabilointi-
valilehdelld. Talldin videon vierintéliikkeen (z-akseli) tasoitus ei tapahdu.

Liukusaadin Z-Achse Glattung poistetaan kaytdsta, jos Mercalli ei pysty arvioimaan vierintaliikkeita tai jos

vain pannuja halutaan stabiloida.

2.6.2.3. Raja

2.6.2.3.1. Jos valitset vaihtoehdon Paras reunus, stabiloidussa videossa ei ole reunaa .
Reuna poistetaan zoomaamalla videoon. Tama tehdaan suhteessa sumeuksiin ja haluttuun korjausasteeseen
Scale- liukusaatimella tehtavan asetusprosessin yhteydessa .
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Loydat tarkempia tietoja aiheesta Borders (Border Handling) www.prodad.com-sivuston tukialueen UKK-
osiossa .

2.6.2.3.2. Jos valitset vaihtoehdon Paras vakaus, stabiloidussa videossa nédkyy musta reunus . TA&ma voi
vaihdella kuvien valilla riippuen sumennuksen laajuudesta nykyisessa tilanteessa.

Nakyva reuna voidaan korvata kiinteilla (musta), toistolla ja peilill&.

2 Border

Best Stabilization

Solid
Replicate

namic

- Kiinted = musta
- Peilaus ja toisto tarkoittaa, ettéa olemassa oleva kuvamateriaali lasketaan marginaaleihin, kerran
peilaamalla tai toistamalla.

Voit zoomata videoon Scale-liukusaatimell&, jolloin reunus pienenee entisestaan.
Liian suuri zoomaus voi aiheuttaa sumeutta (rakeista kuvaa) videoon.

2.6.2.3.3. Oikeuslaaketieteellisessa nakymaéassa nayttd on loitotettu, eiké siiné ole rajoituksia. Zoomaamalla
kohtaukseen tehty korjaus on helpompi arvioida Mercallilla. Liukusdadin Scale tukee sinua Zoom IN/OUT
-toiminnolla.
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2.6.2.4. Dynamiikka

Vaihtoehto Keep Camera Dynamic on tarkoitettu yllapitamaan videon eloisuutta, eli kuvaavan henkilon
tahallisia kameran liikkeita ei pida tasoittaa tai vakauttaa.

Jos haluat vakauttaa tavallisen kasin kuvatun epaselvan kameran jalustatallennukseksi , sinun tulee poistaa
kaytosta Keep Camera Dynamic -vaihtoehto .

Dynaaminen asteikko mahdollistaa, joka muuttaa automaattisesti skaalauksen voimakkuutta stabiloinnin

aikana. Erittain tarisevien videoiden tapauksessa kuvaa zoomataan enemman ja melko hiljaisissa videoissa
vahemman.

2.6.2.5. Ekstrat - Zoom Smoothing - X/Y Smoothing

2.6.2.5.1. Zoom Smoothing -liukusaatimella voit tasoittaa zoomausliiketta videossa.

Siirré liukusdadinta edelleen oikealle tasoittaaksesi zoomauksen muutoksia. Zoomin olemassa oleva
epateravyys on siten tasapainossa. Muutokset zoomauskorjauskayrassa nakyvéat myés zoomauksen
tasoittamisessa kaavio. Zoom Smoothing -liukusaadin voidaan myds poistaa kaytosta. Napsauta vain
Stabilisointi- valilehden valintamerkkia . T&ll6in videossa ei ole zoomauskorjausta .

2.6.2.5.2. Liukusaadin X-Axis Smoothing korjaa videon X-akselin ympari tapahtuviin liikkeisiin
(kiertoon) nédhden (kameran kallistusliike X-suunnassa).
Néakyy X-akselin kaaviossa (esikatselun alla) syaaninvéarisena kayrana.
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Jos siirrat liukusaadinta X-Axis Smoothing, tdma muuttaa X-akselin ympéri tapahtuvaa kiertoa koskevaa
korjausta. Kaaviossa tdma muutos nékyy syaaninvarisessa kayrassa. Liukusaadin X-Axis - Smoothing
voidaan my®s poistaa kaytosta. Napsauta vain Stabilization/X-Axis Smoothing -véalilehden
valintamerkkia . Talléin videon X-akselin ymparilla ei tehda korjauksia.

2.6.2.5.3. Liukusaadin Y-Axis Smoothing korjaa videon liikkeita (kiertoa) Y-akselin ymparilla
(kameran kallistusliike Y-suunnassa).

Nakyy Y-akselin kaaviossa (esikatselun alla) magentanvarisena kayrana.

Jos siirrat liukusaadinta Y-akselin tasoitus, tamé muuttaa Y-akselin ympéari tapahtuvaa kiertoa koskevaa
korjausta. Kaaviossa tdma muutos ndkyy magentanvarisessa kayrassa.

Liukusaadin Y-akseli - Smoothing voidaan myds poistaa kaytostd. Napsauta vain Stabilization/X-Axis
Smoothing -valilehden valintamerkkia . Talléin videon Y-akselin ymparilla ei tehd& korjausta.
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2.6.3. Tehosteet

Tehosteet -valilehdella voit maarittéaa eri tehosteiden yksityiskohdat.

Effects

2 Color

A Enhancer

© Dynamics

Layout
Vignetting
Spotlight

Histogrammi

Histogrammi voidaan lisata Mercalli - ty6tasolle véalilehden kayttéliittyman kautta ( nauhan ylaosassa). Se
nayttéda graafisen esityksen vériarvojakaumasta videossa/valokuvassa.

Histogram m

| .

Tehosteiden ylapuolella ndkyva histogrammi on graafinen esitys variarvojakaumasta videossa/
valokuvassa. Histogrammi on graafinen esitys kuvan véariarvojakaumasta; siksi sité kuvataan myos
variarvokayrana. Videon aikana
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toiston aikana histogrammin arvot muuttuvat jatkuvasti, mika nayttaa kuinka valaistus muuttuu videossa. Kaavion
X-akseli edustaa RGB-vériarvoa, kun taas Y-akseli nayttaa niiden videon pikselien maaran, joilla on taméa

arvo. Histogrammi luodaan kolmella RGB-vériarvolla (punainen/vihreé&/sininen), jotka on maaritetty kullekin
videon/valokuvan pikselille. Harmaat osat maarittavat, missa kaikki 3 varia limittyvat histogrammissa, kun taas
keltainen, magenta ja syaani ndytetédan, kun 2 véaria on paallekkain.

Avainkehykset

Kaikkia tehosteita ja asetuksia voidaan ohjata myos Keyframe-avainkehyksella. Siirrd ensin aikajanan kohdistin
haluttuun kohtaan aikajanalla. Napsauta nyt vaaditussa tehosteasetuksessa Kello- symbolia ja siirrd sitten
liukusédadinta halutun tehosteen saavuttamiseksi. Jos haluat lisaté toisen avainkehyksen, siirrd aikajanan
kohdistin uudelleen uuteen paikkaan aikajanalla, napsauta ( +) ja siirra sitten haluttua liukusaadinta uudelleen
saavuttaaksesi tehosteen videon uudessa kohdassa. Voit nyt vaihtaa avainkehysten valilla kayttamalla valkoisia
nuolia (vasen/oikea). Avainkehykset voidaan myo6s poistaa kaytosta (-). Asetetun tehosteen voi poistaa x-

painikkeella (esim. Effect Enhancerissa).

Effects

2 Color

2.6.3.1. Vari
2.6.3.1.1. Tehostaja

Dynamiikka: Dynamics - vaihtoehtoa voidaan kayttaa tekemaan videon/valokuvan vareista kirkkaampia ja
elavampia (dynaamisia); himmeammat varit on optimoitu.

Kirkkauden tasapainotus: Tama tasapainottaa videon/valokuvan kirkkauserot.

2.6.3.1.2. Perusvarit
2.6.3.1.2.1. Valkotasapaino

Valkotasapainoa voidaan kayttaa poistamaan kaikki videossa /valokuvassa mahdollisesti esiintyvat
varisavyt . Valitse varipipetilla vari , jonka tulee olla valkoinen. Kuvan siséaltd saadetaan sitten automaattisesti
poistaen varisavyn. Voit myds valita varin varipaletista.
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2.6.3.1.2.2. Valotus, kontrasti, kirkkaus ja kyllaisyys

Taalla voit sdataa yli- ja alivalaistuja alueita ja optimoida videon/valokuvan kontrastin, kirkkauden ja
kyllaisyyden.

2.6.3.1.3. Virittaa
2.6.3.1.3.1. Kylmé& lammin

Kayta tata vaihtoehtoa saataaksesi videon/valokuvan varilampdétilaa. Negatiivinen arvo kayttaa kylmempaa
varilampétilaa, kun taas positiivinen arvo tekee videosta/kuvasta lampimamman.

2.6.3.1.3.2. Savy
Kéayta Varisavy -vaihtoehtoa asettaaksesi varisavyn, jota kaytetdan videossa/valokuvassa. Kayta

kyllaisyysvaihtoehtoa optimoidaksesi savytyksen voimakkuutta videossa/valokuvassa.

2.6.3.1.3.3. Vérin vaihto

Tama vaihtoehto sallii varien muuttumisen suhteessa toisiinsa videossa/valokuvassa.

2.6.3.1.4. Savykayra (mustat, varjot, valot ja valkoiset)

Histogrammi on graafinen esitys kuvan variarvojakaumasta; siksi sitd kuvataan myds variarvokayrana.
Voit kayttaa kaytettévissa olevia vaihtoehtoja maarittddksesi valaistusolosuhteet videon/valokuvan tummilla ja
vaaleilla alueilla.

2.6.3.1.5. Jaettu savytys (varjot, keskisavyt ja valot)

Saada videon/valokuvan syvien, keskisavyjen ja vaaleiden savyjen varisavya ja kyllaisyytta liukusaatimella .
Kayta Varisavy- liukusaadinta asettaaksesi varisavyn tai syvien savyjen varin videossa/valokuvassa.

Voit myds valita tarkan varin (savyn ja kyllaisyyden) kayttamalla varipipettia tai kayttad varipaletin varia syvissa,

keskisavyissa ja vaaleissa savyissa. Kayta Kyllaisyys- liukusaadinta maarittadaksesi kaytettyjen varien
voimakkuuden.

2.6.3.1.6. Kanava (valotus, kontrasti ja kyllaisyys)

Taalla voit maarittaa videon/valokuvan yksittaisten punaisten/vihreiden/sinisten kanavien valaistus-,
kontrasti- ja varikyllaisyyssuhteet.
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2.6.3.1.7. Denoise / teravoittaa

Voit teravoittaa videota/valokuvaa téssa tai poistaa/minimoida kaiken kohinan (esim. pimeé&ssa tallennuksen
aiheuttaman).

2.6.3.2. Layout
Mittakaava: Voit pienentaa tai suurentaa kuvan yksityiskohtia videossa/kuvassa taalla.

Kierto: Kierrad videota/valokuvaa pitkin X/Y/Z-akseleita joko positiiviseen tai negatiiviseen suuntaan.

Huomautus: Nayttdsuunnassa 90 astetta kaannetty tallennus (muotokuva) nakyy esimerkiksi uudelleen oikein
alypuhelimissa esittamalla videon esimerkiksi 1080x1920, muuttamatta videovirran pikselitietoja. Videota
voidaan kiertaa pikseli kerrallaan Rotation Z -liukusaatimella. Talldin voi kuitenkin syntya reunoja.

Vaihto: Siirrd valokuvaa X/Y-akselia pitkin (vasemmalle tai oikealle).

Reuna: Kun skaalaus on kaytetty, videon/valokuvan ymparille tulee musta reunus (kiinted). Replicate- tai
Reflect- vaihtoehtojen kayttaminen saa aikaan reunuksen luomisen uudelleen. tulos riippuu kuvan sisallosta.

Kiinted Kopioi Heijastaa

2.6.3.3. Vinjetti

Esiasetuksissa vasemmalla , |6ydat esikonfiguroidut vinjettitehosteet; jos kaytat esimerkiksi Edge- esiasetusta, sité
kaytetdan esikatselussa. Voit nyt maarittdd muita yksityiskohtia Tehosteet -valikossa Vinjetti-kohdassa,

kuten vinjetin mitat Kulma- asetuksen avulla tai vinjetin reunan teravyys tai sumeus. Aspect Ratio

-vaihtoehto maarittda vinjetin muodon.

Keski -X/Y -valinnat maarittavat vinjetin sijainnin esikatselussa.

2.6.3.4. Valokeila

Esiasetuksissa vasemmalla , |16ydat esikonfiguroidut Spotlight-tehosteet, joita voit kdyttaa kaksoisnapsauttamalla
niitd. Taman jalkeen voit tehda tarkempia saatéja Spotlight- tehosteikkunassa.
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2.6.3.4.1. Perusasiat
Voit valita tarkat varit varipipetilla tai kayttaa varipaletin véarid kohdevalotehosteeksi. Luminance - asetuksella
voidaan muuttaa kohdevalon kirkkautta, Saturation -vaihtoehdolla muuttaa varin voimakkuutta tai voit valita

muun varisavyn valokeilalle. Spot Size -vaihtoehtoa voidaan kéyttaa valokeilan skaalaamiseen; Diffuusio
maarittaa valokeilan leviamisen kayttamassasi videossa/valokuvassa.

2.6.3.4.2. Sijainti

Keski -X/Y -valinnat maarittavat kohdevalon sijainnin esikatselussa. Aspect Ratio -vaihtoehto maarittaa
valokeilan muodon.

2.6.3.4.3. Savy
Tummennusvaihtoehto tummentaa videota/valokuvaa , mutta silla ei ole vaikutusta kohdevaloon. Varjot- ,

Keskisavy- ja Lights- vaihtoehdot méaéarittelevat valokeilan sdvyominaisuudet tummilla ja vaaleilla alueilla
seké keskisavyissa.

2.6.4. Lahdemedia
Kaikki tuodut mediat nékyvat Lahdemedia- valilehdessa.

Source Media

o B0

¥ Name Path Resolution Duration fis par Source P

GOPRO0004 D:\Videos\M... 1920x10... 00:00:2.. 59,9.. 1,000 D:\Videos
B Heli_LasVegas D:\Videos\f 1920x10 ):02:1 1 000 D-\Videos

Snow1080 29 D:\Videos\t 1920x10

Vélilehdella Source-Media saat myds tietoa tiedostopolusta, resoluutiosta, suoritusajasta, ruuduista sekunnissa
(f/s), pikselisuhteesta (par) ja tuotujen videoiden lahdepolusta. Voit myos lisata tai poistaa mediaa ja maarittaa
aloitus- ja loppukohdan ominaisuuksien kautta.

Lahdemedia -vélilehdella valittu video siirtyy yhden kohdan ylospain napsauttamalla Nuoli ylos -painiketta.
Sita siirretdan alaspéin nuoli alas -painikkeella .

Huomautus: Sijainti on tarked, jos kaikki mediat viedaan yhteen tulostustiedostoon.

Korosta tiedoston nimen edessa videot, jotka on tarkoitettu vientiin vakautuksen/korjauksen
jalkeen.

Lahdemedia- valilehdessa on my6s mahdollisuus nimeta tuotu video/valokuva uudelleen .
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Source Media

o B0

¥ Name Patl Resolution Duration fis
OPROD04, D:\Videos\Mercall... 1920x1080p  00:00:25:32 59,940

2.6.5. Kohdemedia

Kaikki viety media nakyy Target Media -valilehdessa.

Target Media

-

=
¥ Name Resoluti Durs
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